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Inleiding 
De EPB-toepassing bestaat uit twee aanvullende softwaremodules:  

¶ de alfanumerieke module, die de kern van de toepassing vormt;  

¶ de facultat ieve ô3D-moduleõ, die de invoer van de geometrische en topologische 
eigenschappen van het projet helpt vergemakkelijken.  

Deze handleiding betreft uitsluitend de 3D -module.  Gelieve een andere handleiding te 
raadplegen als u wilt begrijpen hoe de alfanumerie ke module werkt.  

Doelstellingen van de 3D-module 

De 3D-module is een aanvullende en facultatieve tool ten opzichte van de alfanumerieke 
module, die de belangrijkste component van de EPB -toepassing vormt.  Hoewel het mogelijk is 
om een project uitsluitend me t behulp van de alfanumerieke tools te beschrijven, biedt de 
3D-module dankzij een specifiek driedimensionaal modelvormingsmechanisme dat aan de 
energieproblemen is aangepast, de volgende mogelijkheden:  

¶ automatisch bepaalde waarden met betrekking tot de ge ometrie van het gebouw 
(oppervlakken van de verschillende scheidingsconstructies en volumes van de 
verschillende ruimten) berekenen;  

¶ automatisch sommige verbanden tussen zijden en volumes (topologie, aangrenzende 
ligging van de scheidingsconstructies en de volumes) bepalen; 

¶ elementen (zijden en volumes) op basis van hun weergave in het model groeperen;  

¶ de verschillende elementen (volumes, oppervlakken, topologie, groeperingen) 
automatisch in de digitale module invoeren;  

¶ de geometrie van het energiemodel wee rgeven en daarmee hulp bieden voor de 
controle van de samenhang ervan.  

Doordat de eigenschappen van de scheidingsconstructies en volumes automatisch worden 
ingevoerd, wordt het risico op invoerfouten beperkt.  De gebruiker zal immers van het gebouw 
een model in een vereenvoudigde vorm vormen en de software zal er dan nauwkeurig de 
topologie en de opmetingsstaat van bepalen - twee elementen die onmisbaar zijn bij de 
berekening van de EPB. De gebruiker is dus niet verplicht om de 3D -module te gebruiken, 
maar ze vergemakkelijkt wel het invoerwerk en ze helpt fouten voorkomen.  Bovendien kan 
dankzij het gebruik van de 3D -module de geometrie worden weergegeven van het project 
waarop de berekening van de EPB betrekking heeft. Dit vergemakkelijkt de communicatie van  
de architectuurprojecten en de controle door de gewestelijke overheden.  

Hierbij wordt vooral gestreefd naar een gebruiksvriendelijke oplossing. Dit streven blijft niet 
beperkt tot het vergemakkelijken van de invoer van de gegevens.  Het is ook de bedoeling om 



een nieuwe energiesimulatietool uit te werken, die zowel door de ontwerper als door de 
controleur kan worden gebruikt.  

 

De werkwijze die hiervoor wordt voorgesteld, beantwoordt aan het volgende principe (zie 
afbeelding hierboven).  Met behulp van de 3D-module kunnen gemakkelijk heel wat gegevens 
in verband met het gebouw worden gegenereerd (geometrie, aangrenzende liggingen).  Met 
behulp van de etiketten kunnen vervolgens de geometrische elementen worden gegroepeerd 
(energetische scheidingsconstructies),  die samen moeten worden behandeld.  Door die twee 
stappen wordt het invoeren van de energetische eigenschappen van het volledige gebouw 
veel gemakkelijker.  Zodra alle parameters ingevoerd zijn, kunt u toegang krijgen tot de 
resultaten van de evaluaties van  de energieprestatie van het gebouw.  

In dit verband is het belangrijk om te weten dat de 3D -module zich in de alfanumerieke 
module vóór de invoerfase bevindt.  Zodra u in het invoergedeelte wijzigingen aanbrengt aan 
de waarden die via de 3D-module werden in gevoerd, verbreekt u de bestaande link tussen de 
twee modules.  Als u in de 3D-module bijvoorbeeld een scheidingsconstructie met een 
oppervlakte van 4 m² tekent en u de waarde van de oppervlakte in de alfanumerieke module 
verandert, zullen de wijzigingen ni et in het geometrische model worden overgenomen.  



Oogopslag 

De interface van de 3D-module ziet er zo uit:  

 

Er worden meerdere zones afgebakend: een werkzone waar in het midden het model is 
opgebouwd. Met behulp van de boomstructuren links en rechts krijgt  u snel toegang tot 
bepaalde elementen van de tekening of tot specifieke opties. Bovenaan kunt u met behulp 
van een toolpalet de bijbehorende tools en werkwijze selecteren.  

Onderliggende principes van het gebruik van de 3D-module 

De energetische 3D-module verschilt van de 3D-modules die om puur visuele doeleinden 
worden ontworpen. In dit geval is het de bedoeling om een geometrische samenhang in stand 
te houden, die garant moet staan voor de juistheid van de berekeningen van de 
energieprestatie. Zo kan een  overtollige ruimte van enkele centimeters tussen twee 
scheidingsconstructies geen gevolgen hebben voor visuele modellen, maar rampzalige 
consequenties hebben voor een energetisch model, doordat dat verschil alle berekeningen 
vertekent.  

Om die reden berust de 3D-module op een reeks principes:   

¶ zo kan de modelvorming op tekeningen worden gebaseerd - d.w.z. dat het mogelijk is 
om in de 3D-module architectuurtekeningen (schetsen, voorbereidende 
projecttekeningen of uitvoeringstekeningen enzé) of afbeeldingen te importeren die 
als basis kunnen dienen voor de energetische modelvorming;   



¶ de modelvorming van de volumes gebeurt uitsluitend door middel van 
tweedimensionale tekeningen (vlak), hoe complex ze ook zijn;  die tweedimensionale 
tekeningen worden vervolgens met behulp van extrusiefuncties in volumes omgezet;   

¶ de tekening wordt altijd in een werkvlak uitgevoerd - dat het òactieve vlakó wordt 
genoemd; het werkvlak waarin de gebruiker wil tekenen, moet vooraf worden 
geselecteerd.  Dit garandeert de samenhang van het model en voorkomt de 
verwarringen die met 3D verband houden;    

¶ het aanmaken van de eenvoudige en complexe volumes berust op een 
extrusieprincipe.  Daar bestaan twee types van: een verticale extrusie voor de 
eenvoudige volumes en een geparametreerde extru sie - de zogenaamde òdakextrusieó 
- voor het vormen van de complexe volumes;   

¶ afhankelijk van de behoeften zijn er verschillende types lijnen bruikbaar.  Afhankelijk 
van het type kunnen de lijnen de sporen van de oppervlakken vormen en op die 
manier als basis dienst doen voor de extrusie van eenvoudige of complexe volumes, 
bestaande zijden snijden of eenvoudigweg referenties vormen voor de tekening, 
zonder dat ze in het energetische model worden gebruikt;   

¶ de volumes en de zijden worden uitsluitend bewerkt d oor middel van een principe van 
samenvoeging en uitsnijdingen. Hiermee wordt ook de samenhang van het model 
gegarandeerd;  

¶ met behulp van een principe van etiketten kunnen de verschillende elementen 
(muren, scheidingsconstructies, volumes) worden gegroepee rd, zodat ze 
gemakkelijker kunnen worden ingevoerd;  

¶ de toepassing wordt ten slotte via de werkingswijzen gestructureerd.  

 

In de volgende secties beschrijven we ieder principe op een gedetailleerde manier.  

Grondplannen  

U kunt met het werk beginnen door gron dplannen in de 3D-module te importeren, zodat u uw 
tekeningen in 2D sneller kunt maken op basis van documenten die u al op andere plaatsen 
beschikbaar hebt.  Men maakt hierbij onderscheid tussen twee types:  afbeeldingen (JPEG, 
PNG, GIF formaten) of gevectoriseerde plannen (DXF-formaat).  In tegenstelling tot de 
afbeeldingsbestanden worden DXF-bestanden door de 3D-module geïnterpreteerd. Op die 
manier kan de snapfunctie op hun DXF-punten en lijnen worden geactiveerd.   

U kunt uit verschillende tools kiezen waar mee u het gewenste bestand kunt importeren, van 
grootte veranderen, roteren, verplaatsen of er de mate van doorzichtigheid van veranderen.  
Op ieder werkvlak kan één enkel bestand van ieder type worden geïmporteerd.   

De tweedimensionale tekening  

In tegenstelling tot de traditionele 3D -modules gebeurt het grootste deel van de 
geometrische gegevensinvoer in twee dimensies. Er werd om verschillende redenen voor deze 



manier van werken gekozen: enerzijds houden we op die manier rekening met de gebruiken 
van de meeste architectenkantoren.  Anderzijds kunnen we op die manier snel maquettes 
genereren op basis van bestaande documenten (2D-tekeningen).  En ten slotte biedt die 
manier van werken een goede garantie op het vlak van de coherentie van de gegenereerde 
volumes.  

Daarnaast biedt de 3D-module de mogelijkheid om in twee dimensies te werken in een 
horizontaal referentievlak (actief vlak), voor de definitie van de oppervlakte die de 
thermische zones innemen. Met behulp van een tekentool voor polylijnen kunnen 
omtrekl ijnen worden getrokken en kan eventueel het grondplan worden gekopieerd.  De 
gebruiker beschikt voor het tekenen over meerdere hulpmiddelen:  

¶ een snapfunctie waarmee u de cursor kunt ôvasthechtenõ aan bestaande elementen 
van de tekening, het model of de DXF -grondplannen. De cursor òhechtó zich tijdens 
het tekenen standaard aan bepaalde elementen van de tekening zodra hij in hun buurt 
wordt gepositioneerd (de verschillende lijnen, hun uiteinden, de snijpunten, het 
midden van de lijnen...) en geeft dat door mid del van een kleurcode aan.  De 
snapfunctie vereenvoudigt niet alleen taken op het vlak van het tekenen, extruderen 
of selecteren, maar vormt ook een initiële filtering die de samenhang van de gegevens 
verzekert.  Met behulp van de snapfunctie kan gemakkelijk  een bestaand punt worden 
geselecteerd.  Die generieke functie kan op ieder moment en in alle functionaliteiten 
van de 3D-module worden gebruikt (selectie, extrusie, copy/paste, 2D -tekenen,...).  

¶ Met behulp van een òhoekgeleidingsfunctieó kunt u de lijnen heel nauwkeurig ten 
opzichte van elkaar en ten opzichte van het assysteem positioneren.  Zo kunt u 
gemakkelijk de parallelle en de loodrechte positie tussen de verschillende elementen 
van de tekening beheren en de lijnen nauwkeurig in het verlengde van de bes taande 
elementen van de tekening positioneren.  De hoekgeleidingsfunctie wordt door middel 
van kleurencodes geëxpliciteerd.   

¶ Met behulp van een mechanisme voor de automatische detectie van omtreklijnen 
kunnen de boven elkaar aangebrachte oppervlakken automa tisch worden herkend en 
van elkaar gescheiden. Iedere vorm bovenop een andere wordt per definitie 
automatisch uitgesneden.  Die uitsnijding is een basisvoorwaarde voor iedere extrusie.   

 

Een tekening wordt altijd in een geselecteerd werkvlak uitgevoerd. Da t wordt het òactieve 
vlakó genoemd. Er kunnen verschillende types lijnen worden gebruikt.  Afhankelijk van het 
type vlak waarop de tekening wordt uitgevoerd (verticaal, horizontaal, schuin) en in functie 
van de aard van de lijnen kunnen met de tekeningen de  volgende elementen worden 
gedefinieerd:  



¶ markeringen die nodig zijn voor de latere modelvorming (constructielijnen).  Die lijnen 
spelen geen rol in de definitie van het model, maar helpen de gebruiker wel om een 
model te vormen van zijn project;   

¶ de omtrekl ijnen van de ruimten waarvan een model moet worden gevormd 
(architecturale ruimten of thermische zones).  Die omtreklijnen zullen kunnen worden 
geëxtrudeerd om energievolumes te bepalen;  

¶ uitsnijdingen in de thermische scheidingsconstructies (uitsnijdingslij nen), teneinde de 
openingen in de gevelvlakken te beperken of een scheidingsconstructie in 
verschillende zones uit te snijden in functie van de veranderingen van materialen;   

¶ basisomtreklijnen die nodig zijn voor de extrusie van complexe volumes.  Zonder dat 
men daarvoor thermische zones hoeft af te bakenen, zal men op die manier de 
dakelementen (nokken, kroonlijsten enzé) in een horizontaal vlak kunnen afbakenen 
of zelfs de samenstelling van een complex volume in ieder ander type vlak kunnen 
verfijnen (bv. de oppervlakte van een dakvenster in een schuin vlak).  Die lijnen zullen 
als basis dienen voor de extrusies waarvan de parameters zijn ingevuld om de 
volumetrie van het gebouw te leveren.   

Actief vlak  

Zoals eerder al gezegd, gebeurt de modelvorming altijd door middel van tekeningen in twee 
dimensies in een geselecteerd werkvlak - het zogenaamde "actieve vlak".  Zo moet u voordat u 
in 2D begint te tekenen, het vlak selecteren waarin u wenst te werken.  Het kan gaan om: 

¶ een standaard bestaand werkniveau, horizo ntaal of verticaal.  Bij het openen van de 
3D-module worden er drie vlakken aangeboden:  het horizontale hoogtevlak 0 en de 
verticale vlakken die door de assen X en Y worden afgebakend;   

¶ een horizontaal of een verticaal werkniveau dat u aanmaakt.  U kunt de horizontale 
vlakken aanmaken door hun hoogte te specificeren (bijvoorbeeld het niveau + 3,2 m 
dat dienst doet als basis voor de extrusie van de eerste verdieping) en de verticale 
niveaus op basis van de lijnen die in de tekening aanwezig zijn;   

¶ eender welke zijde van het model, horizontaal, verticaal of schuin.  Iedere zijde van 
het model genereert inderdaad automatisch een werkvlak, behalve als dit vroeger al 
bestond. Zo zal de extrusie van een kubus automatisch 5 vlakken creëren:  vier 
verticale waarin de ve rticale zijden van de kubus zijn inbegrepen en een horizontaal 
vlak dat overeenstemt met de bovenkant van de kubus (het vlak dat de onderkant van 
de kubus vormt en waarop de ingenomen oppervlakte werd getekend, bestond 
voordien al).   

Het actieve vlak wordt  in de 3D-ruimte door middel van een puntenraster weergegeven.  Alle 
2D-tekeningen moeten in het actieve vlak worden gemaakt.  

Het actieve vlak kan worden geselecteerd   

¶ in de modelvormingsruimte dankzij een specifieke tool;  

¶ in de òboomstructuur van de vlakkenó, een interfacezone waarin alle vlakken zijn 
opgenomen, geklasseerd volgens hun helling (horizontale, verticale of schuine 



vlakken) en volgens hun niveau voor de horizontale vlakken.  In die boomstructuur 
wordt het actieve vlak gehighlight.  

Extrusies  

De thermische modelvorming vereist een absolute geometrische coherentie.  Hierbij moet 
iedere fout of iedere benadering worden vermeden, zodat een correct model kan worden 
gemaakt. De topologie van het gebouw moet absoluut worden beheerst.  Een ongewilde 
ruimte van enkele millimeters tussen twee ruimten binnen het model van een gebouw kan tot 
foutieve berekeningen leiden, aangezien de berekeningsmotor ervan zal uitgaan dat die twee 
ruimten niet aan elkaar grenzen.  

Om die redenen worden de volumes in drie dimensie s uitsluitend op basis van 2D-tekeningen 
gegenereerd en gebeurt dat via extrusie, een methode die volledig door de software wordt 
beheerst, waardoor een maximale coherentie kan worden gegarandeerd.  Daardoor is slechts 
een beperkt aantal 3D -bewerkingsoperaties toegankelijk.  

De extrusie, die op afzonderlijke of op groepen elementen kan worden uitgevoerd, wordt 
uitsluitend in de verticale richting aangeboden.   

De EPB 3D-module beschikt over twee extrusietypes.  Het eerste, de zogenaamde 
enkelvoudige extrusie, l aat een rechte verticale extrusie toe van veelhoekige zijden die 
vooraf in een horizontaal of schuin vlak werden getekend.   

  

Het tweede type, de zogenaamde geparametreerde of dakextrusie, laat de gebruiker toe om 
het eigen gedrag van iedere lijn of ied er punt in de tekening te bepalen, zodat de 3D -module 
op basis daarvan het verwachte gedrag van de extrusie kan afleiden.  Hiertoe zullen specifieke 
tekeningen moeten worden uitgevoerd om een dakvlak te definiëren.  Met behulp van dit type 
extrusie kunnen schuine zijden en complexe volumes worden aangemaakt.  Dit type is 
voornamelijk handig om modellen van dakruimten te vormen.  Bij de geparametreerde 
extrusie kunnen drie types houdingen aan de lijnen of de punten worden toegewezen:  
onderkant (die lijnen bewege n niet), bovenkant (die lijnen worden verticaal verplaatst) en 
randen (die lijnen ôvolgenõ de andere). 



  

Types lijnen  

Met behulp van de EPB 3D-module kunnen meerdere types lijnen in de 2D -tekeningen worden 
getrokken. Ieder van die types heeft zijn eigen  gedrag en zijn eigen nut.  Men maakt een 
onderscheid tussen 6 types lijnen:  

¶ muren (zwarte lijnen):  alle grenslijnen die zijden vormen die als basis zullen dienen voor 
de verticale extrusies.  Alleen die lijnen kunnen door middel van de enkelvoudige extrusie  
worden geëxtrudeerd.  Met die lijnen kunnen oppervlakken worden gevormd, maar ze 
snijden niet de 3D -volumes die eerder werden geëxtrudeerd;   

¶ dak (gele, blauwe of groene lijnen afhankelijk van het gedrag dat aan hen werd 
toegewezen):  geheel van lijnen die d e zijden vormen die als basis zullen dienen voor de 
dakextrusies. Aan die lijnen worden specifieke gedragingen toegewezen om het gedrag 
van de extrusie te controleren:  onderkant (groen), bovenkant (geel) of rand (blauw);   

¶ constructie (lichtgrijze lijnen):  de constructielijnen kunnen als markeringen dienst doen.  
Die lijnen voeren geen enkele automatische interactie met de andere types lijnen:  ze 
vormen geen oppervlakken en ze kunnen niet worden geëxtrudeerd.  Toch kunnen hierbij 
de snapfuncties worden geactiv eerd;   

¶ uitsnijdingen (mauve lijnen):  lijnen die een uitsnijding veroorzaken in de zijden van de 
3D-volumes, maar die geen dienst doen als basis voor de extrusies (bv. vensters in een 
gevel of een uitsnijding in de vloer die twee vloeren met verschillende s amenstellingen 
van elkaar scheidt).  Het spoor van de bestaande volumes waar het actieve werkvlak door 
gaat, wordt ook in de vorm van uitsnijdingslijnen weergegeven;  

¶ DFX (kleur in functie van het originele bestand):  de lijnen die afkomstig zijn van een 
geïmporteerd DXF-bestand. Die lijnen kunnen niet rechtstreeks worden gewijzigd of door 
de 3D-module worden geïnterpreteerd, maar ze kunnen wel gekopieerd worden, waarna 
ze in andere types lijnen kunnen worden omgezet.  Het is ook mogelijk om de 
snapfuncties te activeren;   

¶ Afbeelding (kleur in functie van het originele bestand):  de geïmporteerde afbeeldingen 
(JPG, PNG, GIF) als grondplan. Die lijnen doen uitsluitend dienst als visuele markeringen 
voor de tekening.  

De verschillende types lijnen hebben meerdere eig enschappen: 



- hun kleur;  

- het feit dat ze rechtstreeks in de 3D -module kunnen worden getekend en gewijzigd;  

- het feit dat ze al dan niet selecteerbare oppervlakken afbakenen;  

- het feit dat ze dienst doen als afbakening van de energiescheidingsconstructies;  

- het feit dat ze als basis voor extrusies dienst kunnen doen;  

- de mogelijkheid om ze te gebruiken als markering voor de snapfuncties.  

Types lijn  Kleur  
Teke-

ning  
Afbakening van 

oppervlakken  
Energiescheidings -

constructies  
Extrusie 

mogelijk  
Magnetisme 

Constructie  
Licht -

grijs  
Ja Neen Neen Neen Ja 

Muren  Zwart  Ja Ja Bij de extrusie  Enkelvoudig Ja 

Daken 
Geel, 
blauw, 

groen 
Ja Ja Bij de extrusie  

Geparame-

treerd  
Ja 

Uitsnijdingen  Mauve Ja Ja Ja Neen Ja 

DXF Variabel Neen Neen Neen Neen Ja 

Afbeeldingen  Variabel Neen Neen Neen Neen Neen 

Zo kunnen de lijnen van de muren bijvoorbeeld in het zwart in het werkvlak worden 
getekend.  Als de tekening een gesloten omtreklijn vormt, zal een oppervlak worden 
gecreëerd.  Ze zal op zichzelf geen energiescheidingsconstructie vormen, ma ar ze zal 
verticaal kunnen worden geëxtrudeerd om een volume (en dus zes 
energiescheidingsconstructies) te vormen.  De uitsnijdingslijnen zullen worden gebruikt om 
rechtstreeks energiescheidingsconstructies te vormen, bijvoorbeeld om de glazen wanden op 
de gevel te positioneren of om er andere te scheiden, bijvoorbeeld om twee samenstellingen 
van scheidingsconstructies op bepaalde vloeren of muren te onderscheiden.  

De tekentools zijn via de verschillende tekenmodi toegankelijk (zie verder).  Ieder werkvlak 
kan lijnen omvatten van ieder type, die in "lagen" zijn ingedeeld.  Met behulp van specifieke 
functies kan in ieder vlak ieder type lijnen worden verborgen of weergegeven en kunnen 
lijnen van de ene laag naar de andere worden overgezet.   

Zo zal het bijvoorbee ld mogelijk zijn om in het vlak van de verdieping een grondplan te 
kopiëren dat al in de juiste schaal is gebracht voor de benedenverdieping of om de lijnen van 
de muren in een vlak te kopiëren in het vlak "constructielijnen" van een ander vlak, zodat ze 
als grafisch spoor opnieuw kunnen worden gebruikt.  Dankzij deze functies kunt u niet alleen 
gebruik maken van de gegevens van de constructie waaraan u werkt, maar ook van de 
gegevens van de verschillende versies van 2D-tekeningen die elders bestaan.  Al deze functies 
voor het beheer en de weergave van de lagen zijn toegankelijk via de boomstructuur van de 
plannen, die standaard links van de interface worden weergegeven.  



Samenvoegen en opsplitsen  

Na afloop van de modelvorming laat de 3D-module u toe om zijden of volumes samen te 
voegen of uit te snijden, zodat u uw thermische model helemaal naar goeddunken opnieuw 
kunt samenstellen.  Zo is het mogelijk om aanwezige volumes te hergroeperen en slechts 
degene te houden die nodig zijn voor de juiste evaluatie van de  energieprestatie, of om 
zijden uit te snijden om de samenstelling van het gebouw zo goed mogelijk weer te geven.  

Twee volumes kunnen worden samengevoegd door de scheidingsconstructies tussen die twee 
volumes weg te nemen.  De samenvoeging herdefinieert de topologie van het opgebouwde 3D-
model, en dan voornamelijk met de bedoeling om het aantal volumes dat in de alfanumerieke 
module moet worden behandeld, te beperken.   

Anderzijds kunt u met behulp van een opsplitsingstool volumes van elkaar scheiden in funct ie 
van een bepaald werkvlak.  Zo kunt u bijvoorbeeld een vereenvoudigd model vormen van een 
gebouw en vervolgens het 3D-model in volumes in functie van de verschillende 
energiekenmerken indelen.   

Ten slotte bieden de uitsnijdingslijnen u de mogelijkheid om de gecreëerde 
energiescheidingsconstructies uit te snijden.  Zo kunt u bijvoorbeeld in de modus 
òGebouwschiló de sporen invoegen van glazen uitsparingen in de verticale 
scheidingsconstructies of kunt u scheidingsconstructies uitsnijden om zones met verschil lende 
samenstellingen te definiëren (bijvoorbeeld:  luik in de vloer of verandering van bekledingen 
van gevels). Met behulp van die opsplitsingen kunt u de realisatie van het thermische 
geometrische model van het volledige gebouw voltooien.   

Met behulp van de òboomstructuur van de volumesó, die standaard op de rechterkant van de 
interface wordt weergegeven, kunt u de verschillende energiescheidingsconstructies en 
volumes van het model beheren.  

Etiketten  

De 3D-module laat u toe om met behulp van het geometris che model elementen te 
groeperen. Die groepen kunnen in de alfanumerieke module worden gebruikt om de invoer 
van de eigenschappen van de scheidingsconstructies te vergemakkelijken.  Als u bijvoorbeeld 
een groep aanmaakt met daarin alle glazen scheidingsconstructies van het gebouw en als u de 
technologie van de beglazingen wilt veranderen, kunt u dat in één keer voor de volledige 
groep doen - in plaats van venster per venster.   

Binnen de 3D-module gebeurt de groepering via de toekenning van etiketten aan zijd en of 
volumes. U kunt de etiketten zelf eender welke naam geven en op ieder moment de lijst van 
de objecten wijzigen waaraan een bepaald etiket werd toegekend.  

U kunt hierbij meerdere etiketten aan hetzelfde object toekennen.  Op die manier kunt u heel 
snel en gemakkelijk objecten met identieke kenmerken selecteren.  Als u bijvoorbeeld het 
etiket òNoordelijke Geveló hebt toegekend aan de scheidingsconstructies die uw noordelijke 
gevel vormen en het etiket "Venster" aan alle wanden die glazen openingen in uw g ebouw 
vormen, kunt u door de combinatie van beide etiketten te selecteren, heel snel de 
scheidingsconstructies selecteren die de vensters vormen van de noordelijke gevel van uw 
thermische model.  



Dit mechanisme blijkt bijzonder nuttig voor de snelle toewijz ing van technologieën aan een 
groot aantal scheidingsconstructies (zie sectie Etiketten ).  

Met behulp van een òboomstructuur van etikettenó, die standaard rechts van de interface 
wordt weergegeven, kunt u die etiketten en de groepe ringen van scheidingsconstructies en 
volumes beheren. 

Lineair werk  

De EPB 3D-module werd ontworpen om u een gestructureerd modelvormingsproces van uw 
gebouw te bezorgen.  Hierbij wordt u aan de hand van werkwijzen die via tabs toegankelijk 
zijn, aanvankelij k geleid vanaf de stap van het laden van een beeld tot het beheer van de 
volumes. In ieder van die werkwijzen zijn de toegankelijke tools en de realiseerbare ingrepen 
van een andere aard. Die verschillende modi vertegenwoordigen de stappen van een logische  
vooruitgang in een modelvormingsproces, maar zijn in geen enkel geval verplicht en 
dwingend. U bent vrij om iedere stap te doorlopen of ð zodra u voldoende ervaring met de 
module hebt opgedaan ð tussen de verschillende modi over te stappen op de manier di e u 
wilt.  

Er worden in totaal 7 verschillende modi aangeboden:  

Stappen 1 en 2:  Afbeeldings - en DXF-modi (grondplannen)  

In het begin kunt u met behulp van de Afbeeldingsmodus een afbeelding laden (meestal is dit 
een grondplan), op de juiste schaal weergeven , roteren of verplaatsen en eventueel van het 
actieve plan verwijderen.  De DXF-modus wijkt daar niet al te veel van af en laat u ook toe 
om een DXF-bestand te laden (meestal een grondplan), op de juiste schaal weer te geven, te 
roteren of te verplaatsen en  indien nodig te verwijderen.  In tegenstelling tot het 
afbeeldingsbestand wordt het DXF-bestand door de 3D-module geïnterpreteerd. Daardoor kan 
de tekenhulpfunctie worden geactiveerd. Beide modi bieden u de mogelijkheid om een 
grondplan te gebruiken om uw 2D-tekeningen sneller te realiseren op basis van documenten 
waarover u elders beschikt (zie in dit verband de sectie Import en manipulatie van een 
grondplan als afbeelding en de sectie Import van een DXF-bestand).  

Stap 3:  Constructiewijze  

Vervolgens wordt de Constructiewijze aan u aangeboden. Met deze modus kunt u 
constructielijnen op het actieve werkvlak tekenen. Die lijnen spelen geen rol in de 
afbakening van de zijden.  Ze kunnen wel als gidsen of markeringen worden gebruikt om het 
tekenwerk van de muurlijnen voor te bereiden.  

Alle tools die voor de realisatie van die markeringen beschikbaar zijn, worden gedetailleerd 
beschreven in de sectie Tekening van de constructielijnen . 

Stap 4:  Muurmodus (Oppervlakken en extrusies)  

Op basis van de beschikbare informatie (afbeelding, DXF en/of constructielijnen) kunt u naar 
de Muurmodus overgaan. Met behulp van deze modus kunt u op basis van horizontale zijden 
polylijnen aanmaken.  De zijden worden automatisch herkend door de 3D-module.  Zodra de 
zijden zijn aangemaakt, kunt u met behulp van een eenvoudige extrusietool volumes op basis 
van die zijden aanmaken en op die manier verticale zijden (muren) aanmaken.  Die extrusies 
genereren nieuwe horizontale en verticale vlakken waarop er kan worden gewerkt. Die 



nieuwe vlakken kunnen ook als actieve werkvlakken worden geselecteerd (zie in dit verband 
de sectie Tekening van de muren).  

Stap 5:  Dakmodus (Oppervlakken en extrus ies) 

Om de volumes van de daken aan te maken, kunt u in de Dakmodus dezelfde basisprincipes 
als die in de Muurmodus invoeren en gebruiken:  2D-tekeningen en vervolgens extrusies.  Het 
fundamentele verschil van de Dakmodus wordt gevormd door het parametrische  karakter van 
de extrusie, waarmee u het gedrag van iedere rand en ieder punt die uw volume vormen 
tijdens zijn extrusie kunt specificeren (zie sectie Tekening van het dak).  Op die manier 
kunnen complexe vormen, zoals dakramen, schilddaken, piramidedaken, zadeldaken enzé 
worden gerealiseerd.  

Die stappen 1 tot 5 kunnen voor de verschillende niveaus van het gebouw worden herhaald, 
voordat er naar de volgende stappen wordt overgestapt.  

Zo kunnen voor ieder vlak 7 acties worden gereali seerd:  

¶ selectie van een werkvlak;   

¶ eventuele import van een grondplan (afbeelding, DXF);   

¶ tekening of kopie van de markeringslijnen (constructie);  

¶ tekening van de muurlijnen in overlay (op de grondplannen of de constructielijnen) of 
kopie van de lijnen va n een ander vlak;  

¶ rechte extrusie;   

¶ tekening van de daklijnen;  

¶ dakextrusie.   

Stap 6:  Gebouwschilmodus  

Ten slotte biedt de Gebouwschilmodus u de mogelijkheid om de aangemaakte 
energiescheidingsconstructies uit te snijden.  Zo kunt u in deze modus de sporen van glazen 
uitsparingen in de verticale scheidingsconstructies invoegen of scheidingsconstructies 
uitsnijden om zones te definiëren die uit verschillende materialen bestaan (bijvoorbeeld:  luik 
in de vloer of verandering van bekledingen van gevels).  Met behulp van die uitsnijdingen kunt 
u de realisatie van het thermische geometrische model van het volledige gebouw voltooien 
(zie in dit verband de sectie Uitsnijdingen in de gebouwschil ).  

Stap 7:  Volumemodus (Beheer van de volumes)  

Ten slotte kunt u in de Volumemodus uw volumes beheren zodra het volledige model klaar is.  

Tijdens deze stap laat de 3D-module u in de meeste gevallen toe om zijden of volumes samen 
te voegen, zodat u uw thermische model naar goeddunken opnieuw kunt samenst ellen (zie in 
dit verband de sectie  Beheer van de volumes).  



Totaalzicht  

Toegang tot de 3D -module  

De EPB 3D-module is via de interface van de EPB-software toegankelijk.  

U krijgt er toegang toe als u klikt op de tab 3D -module bovenaan uw scherm. 

 

 

 

Onder Windows kunt u voor de grafische weergave twee verschillende APIõs 
gebruiken:  DirectX en OpenGL. De snelkoppeling op het bureaublad maakt 
standaard gebruik van DirectX, dat meer generiek is onder Windows.  De 
OpenGL-modus kan echter, afhankelijk van uw grafische kaart, de beelden 
beter weergeven (dikte van de lijnen).  Deze modus is via het startmenu 
beschikbaar. U kunt er een snelkoppeling van op uw bureaublad toevoegen.  



 

 

Beschrijving van de interface  

De interface van de 3D-module kan op drie manieren worden weergegeven.  De eerste 
weergave ð de standaardweergave ð neemt het volledige scherm in, maar is wel in de EPB -
software geïntegreerd.  

De tweede weergave is de òlosseó weergave, waarmee u het venster van de 3D-module kunt 
losmaken en het bijvoorbeeld op een tweede scherm kunt plaatsen.  



 

Bij de òdeelvensterweergaveó ten slotte kunt u een verkleind scherm van de 3D-module op 
het scherm laten verschijnen, terwijl u in de alfanumerieke module van de toepassing werkt.  

 

De eigen interface van de 3D-module laat meerdere zones zien.  Die (negen) zones worden 
hieronder aan de hand van een screenshot beschreven. 


















































































































































































